
スピードボールについて、 

オニドリルLv15、オコリザルLv15、オニドリルLv27、ゴルバットLv32 

4種類に対して、みねうちでHP1にしてスピードボールを投げた所、 

オコリザル、ゴルバットは捕獲失敗。オニドリルは12匹中12匹1発。 

また、眠り状態のラッタ相手にスピードボールを投げても捕獲失敗。 

以上から、素早さ種族値100以上が条件かと。 -- (名無しさん) 2009-12-28 13:51:51 

ホウエンやシンオウサウンドは頭突きでも有効らしい 

スバメやムックル、ミノムッチやナマケロのようなポケモンが出やすくなるっぽい -- (名無し

さん) 2010-01-05 15:17:48 

シロガネ山の内部(洞窟入ってすぐ)の水場でLv.50のアズマオウが出ました -- (LUGIA) 
2010-02-22 20:14:57 

ガーメイルのパフォーマンスがwikiのと全然違うんだが…ミノのせいか？誰か検証頼む -- (名

無しさん) 2010-02-26 07:41:24 

ものひろいのページの表にはないので報告します。 

三分前、マッスグマLv85にてワザマシン26(じしん)のものひろいでの入手を確認しました。 

他のポケモンやレベルでは未確認です。 -- (名無しさん) 2010-02-26 10:51:07 

↑の追記 

手持ちには他にLv94とLv100のものひろいマッスグマがいますが、混同やみ間違いではありま

せん。 

この条件下ではROMが混同してのバグ発生かもわかりませんが。 -- (名無しさん) 2010-02-26

10:55:57 

アルフのいせきについて。 

ここのWikiでは「！」と「？」が出るようにするためのアンノーンノートの書き込みが最後

と書かれていますが、 

「！」と「？」を捕まえた後、研究員に話しかけるとアルフのいせきについての最後の書き込

みがなされます。 

-- (名無しさん) 2010-02-28 21:25:08 

ハナダのどうくつ1F、HGでパラセクトLV38、オコリザルLV39、レアコイルLV40、ゴーリキー

LV39、ソーナンスLV37、ゴルバットLV39、メタモンLV39確認しました。出現情報が何も書かれ

ていないので一応。奥のほうは行ってないので分かりません。 -- (名無しさん) 2010-03-29 19:57:56

1番道路ずつきでLv3クヌギダマ確認 -- (名無しさん) 2010-04-04 01:30:51 

映画前売り券3犬追加情報 

エンテイ： 

フレアドライブ/神速/遠吠え/ブレイククロー 

ライコウ： 

電磁砲/波動弾/ウェザーボール/神速/ 

スイクン： 

絶対零度/アクアリング/エアスラッシュ/神速 

-- (名無しさん) 2010-04-13 20:07:06 

ナツメの電話番号交換イベントはアクア号に乗らなくても出来ます -- (匿名) 2010-04-16 17:30:50

SSでやってますがタツベイのﾚﾍﾞﾙ44でした 

45をトップにしてスプレーで延々歩き回って出現せず 



まさかと思って44にしたら出ましたし -- (サファリ) 2010-05-16 22:04:17 

タツベイ45、フカマル44だ。まぁHGでの話だからSSと違う可能性も無くはない。 -- (名無しさ

ん) 2010-05-17 00:09:41 

こんばんは。 

記載がなかったのですが、先程トキワのもりのずつきにてアリアドス5Lvと6Lvを確認しまし

た。 -- (K.K.) 2010-05-19 19:59:39 

映画前売り券3犬追加情報の奴だけど性格固定の情報源って何処? 

公式サイトの能力値の赤・青以外? -- (名無しさん) 2010-06-02 23:32:28 

シロガネやまのレッド戦で、60レベルでいくと痛い目にあうと書いてありますが、 

回復薬をたくさん常備していけばなんとかいけました。 

【パーティ】 

メガニウムLv61 オーダイルLv63 バクフーンLv66 

ゴローニャLv63 ヨルノズクLv63 デンリュウLv65 

【コツ】 

ヨルノズクのメロメロやデンリュウのでんじはなどで相手に攻撃を当てにくくし、 

死亡した仲間を回復（げんきのかけらなど）→攻撃→先頭にすごいキズぐすり→攻撃→... 

と、回復攻撃のコンボでいくといいと思います。 -- (名無しさん) 2010-06-04 07:54:05 

極端な話レッドは大量の元気の欠片と道連れ覚えたポケモンがいれば他メンバーは何でも勝

てる。 

ラプラス以外はあられでHP減っていくため元気の欠片で復活を繰り返せば時間こそかかるも

のの勝手に倒れ、ラプラスは道連れで一撃死。 

ただラプラスよりも早くないと道連れにできないのでそこは注意。どうせ道連れしか使わない

のでスカーフでも問題ない。 -- (名無しさん) 2010-06-04 08:58:37 

映画の連動企画でハッサムが配布されるみたい 

Wi-Fi配信で、期間は6月18日から7月14日まで 

Lv.50、スターのみ所持、映画キャラの手持ちと言ってるあたり親名はグーンと思われる 

画面見る限り性格は意地っ張りっぽいが固定とは書いてなかった

技構成は、シザークロス・つるぎのまい・てっぺき・こうそくいどう 

特性はむしのしらせ固定 -- (さわむら) 2010-06-04 19:42:48 

HG『シロガネヤマどうくつ』にて頭突き中、Lv42のヘラクロス(♀)が出ました。 

ずつき情報ページには『44～50』と書いてあったので、情報の修正お願いします -- (名無しさ

ん) 2010-06-05 16:59:41 

チャーレムがオススメです。(孵化余りで全然おｋ) 

ASV252振りならレッドのポケモン全部一撃で落とせます。 

レッドを静電気で運ゲーに賭けさせるほどの活躍ぶりを発揮します。 

三色パンチ、とびひざげり(リスクが嫌なら瓦割りでも可) 

私はほのおのパンチ→しねんのずつきですが。 

-- (名無しさん＠君に決めた) 2010-06-05 18:52:27 



苦戦しているって言う事は、大体、痛い目にあってるのと同じじゃない? 

てか、 

それならスカーフ道連れ5匹+秘伝技壁ポケ+元気の欠片でも良いって事になる。 

おそらく面白味は無いけど。 

-- (名無しさん) 2010-06-05 20:24:02 

再戦ジムリーダーのレベルが異常に高くなっていたので 

直しました。(イブキのハクリューがL61など) -- (名無しさん) 2010-06-05 23:25:31 

いかりのみずうみの民家のおじさんに話しかけるとわざマシン「めいそう」がもらえます。(1

回だけ) 

-- (rteygfhs) 2010-06-09 06:18:03 

配布ハッサム♂は意地っ張り&虫の知らせ固定 -- (名無しさん) 2010-06-18 08:34:48 

７月１５日～ 

マックでDSの企画で、グーンのハッサムに続き「サトシのピカチュウ」が配信される模様。 

たぶんwi-fiでも受け取れると思う。 

マックのチラシに載ってた(７月２日付け) -- (名無しさん) 2010-07-03 10:12:02 

「サトシのピカチュウ」の配布についてのチラシ画像。wikiにこっちのパソコンではupできな

いのでURLだけとりあえず。 

http://blog-imgs-46-origin.fc2.com/b/l/o/blogpeka/20100702162020b73.jpg -- (K) 2010-07-04

20:26:37 

既出ではないと思うので書き込んでみます。 

映画配布のセレビィを先頭においた状態で自転車に乗ってウバメのもりに入ります。 

そのままほこらの前に立つと、 

「ウバメのもりの　ほこら… … 

もりのかみさまを　まつってある」というセリフ(?)が出てきます。 

その場所に立ったまま自転車を降りても、後ろにセレビィは出てきません。 

ただ、そこでほこらに向かった状態でAボタンを押すと、セレビィの姿なしにコトネちゃん(ヒ

ビキくん)がやってきて、 

イベントが始まりました。ちなみに、セレビィが主人公の横にいると、その所から前に向かって

ぴょん、と飛びました。 

多分皆さんやったことがあると思うのですが…一応です＾＾； -- (名無しさん) 2010-07-24

19:31:51 

今年のポケモンラビリンスについて 

ストーンってブイズの色を示してない? 

ブルーストーン：シャワーズ 

イエローストーン：サンダース 

レッドストーン：ブースター 

パープルストーン：エーフィ 

ブラックストーン：ブラッキー 

グリーンストーン：リーフィア 

ホワイトストーン：グレイシア 

レインボーストーン：??? 



ストーンの多い方のポケモンが手に入ると見た -- (名無しさん) 2010-07-30 18:09:41 

↑ストーンにブイズかどうかは関係ない -- (名無しさん) 2010-07-30 20:18:53 

だいすきクラブ会員の僕からみて↑×2のレスは80％の確立であたってると思います。 

だいすきクラブの会員だけがみれるページでラビリンスイーブイたちのさらなる情報 

が公開されるのでだいすきクラブ会員の方は待つしかないと。 -- (ソウル) 2010-07-31 09:29:46 

↑ブイズだからじゃなく、タイプによるんじゃなかった?白はこおりにも対応してるけど、ノー

マルでもあったはず -- (名無しさん) 2010-07-31 13:37:13 

↑タイプによるのは助手にできるかできないかで、ブイズが手に入るってことはストーンの色

が関係してるのかなって思ったんだ -- (名無しさん) 2010-07-31 22:40:29 

一応報告。 

日曜昼のミノル再戦で、50レベルのアズマオウがメガホーンを持ってた。 

普通は63レベルなのに…　それで俺のスターミー殺された。 -- (名無しさん) 2010-08-01 08:57:52 

ポケモンラビリンスでイーブイにホワイトストーンなげたら逃げられたし、あそびかたにもホ

ワイト=こおりって書いてあるので名無しさんのホワイト=こおり・ノーマル説はまちがいだ

とおもいます。(自分勝手でごめんなさい) -- (ｎ) 2010-08-01 17:31:04 

8/14からマナフィ配布開始との事。特別な技は無い模様。 

http://www.pokemon-sp.jp/news-sp/2010/08/0806_01.html?b138=news -- (名無しさん) 
2010-08-07 02:06:25 

↑アクアリングとみずあそびだからレベル技だな 

ちなみにサンの実持ち -- (名無しさん) 2010-08-07 20:11:00 

そのマナフィ、何故かもう受け取れました。 

性格は腕白固定のようです。何度か試したのですが腕白しか出ませんでした。 -- (名無しさん) 
2010-08-13 20:52:29 

↑OK、確認した。お盆中は休業するから配信を早めたようだな。 

あと腕白も確認。なんでこんな性格固定なんだ……。 -- (名無しさん) 2010-08-13 22:32:26 

↑たぶん映画だかアニメだかのマナフィが悪戯好きっぽかったからじゃない?今更な気はする

けど… -- (名無しさん) 2010-08-19 15:47:47 

みなさんラビリンスブイズと誰になりましたか? 

私は捕まえた数390匹でブースターでした。 

捕まえた数とブイズに関連性があるか調べませんか -- (kei) 2010-09-01 19:40:48 

↑最初に選んだポケモンのタイプに依存するらしい 

ロコン→ブースター、ラルトス→エーフィ等 

-- (名無しさん) 2010-09-01 21:21:25 

そういえばトップページに、ポケモンブラックホワイトwikiのリンクが無いですね。もしかして

不要なのでしょうか? -- (名無しさん) 2010-09-09 13:48:21 

「ポケモン出現情報・なみのり」の「りゅうのあな」ではミニリュウはlv5で出現と書かれて

いますがlv8を確認しました -- (名無しさん) 2010-09-10 15:54:13 

↑自分もHGでLv.13とLv.12のミニリュウを確認した -- (さわむら) 2010-09-10 17:17:14 

私はＳＳでｌｖ１０のミニリュウを発見しました。 -- (ペカチュウ) 2010-09-20 08:54:04 

ソウルシルバーさん。それは岩を使ってねばってください。 -- (ペカチュウ) 2010-09-20 08:55:05 

ソウルシルバーにて、はなばたけエリアにLv.46のリオル追加出現しました。 

昼間のイシツブテがウザいので46に絞れば見つかりやすくなるかも？ -- (名無しさん) 



2010-10-03 12:36:12 

↑6 

BWのトップにはこっちのリンク有るから有ってもいいと思うが管理者で無いと編集できない

のがな・・・ 

それにリンク張ってない今でさえ混雑で閲覧できてない状態だから今リンク張るのはマズイ

気もする。 -- (名無しさん) 2010-10-06 22:21:41 

今はBW攻略wikiもスムーズに表示されるようになったし、リンク張ってもよい頃合いだと思

う。 

DPt⇔BW間は相互リンク状態になっていることだし、見てたらこっちもお願いしますよ管理

者さん -- (名無しさん) 2010-10-29 14:07:42 

オボンの実って32時間成長じゃないの？ 

GBA世代は32時間だったし解析では8*4時間って結果が出てるし。 -- (名無しさん) 2010-11-19

16:22:43 

↑データ混在のため要検証のマークをつけておきました。 

解析かwikiのどっちかが間違ってることになるね 

なんで1年や4年たって誰も気が付かないんだ・・・ -- (名無しさん) 2010-11-19 18:47:09 

↑すくすくこやしをまいたオボンの実とネコブの実が同時に芽を出したのを確認。 

よってwiikiの36は間違いです。 -- (名無しさん) 2010-11-20 12:55:26 

スイクンイベントが起きないんですけど -- (名無しさん) 2011-01-16 09:39:32 

↑エンジュを右、チョウジを左　シロガネ山真ん中の所にもいる。　それが終わってるなら、カン

トーの方でもスイクンイベントあり。　終わってるなら…わからん。-- (名無しさん) 2011-01-16

10:08:50 

バトルルーレットの木の実で、ラム　カゴを確認しました 

-- (名無しさん) 2011-02-06 18:38:20 

ポケルスに感染したのだが… 

ポケルスって、野生ポケモンから感染していると勝手に思っていたのだが、 

別にそういうわけじゃないんだな。 

感染場所がここ数日ずっとサファリにいたから一切繰り出していない。 

バトル後とはポケモン対ポケモンに限らないようだね。 -- (名無しさん) 2011-02-10 23:00:23 

強化版トレーナー攻略に誤字あったのでなおしておきました～ -- (名無しさん) 2011-02-13

13:06:46 

トキワシティでの頭突きでクヌギダマが出ました。 -- (名無しさん) 2011-03-24 13:40:29 

クリアまでとクリア後で分けた方がいいと思ったので 

四天王・チャンピオン攻略をカントー強敵からジョウト強敵のほうへ移しました -- (名無しさ

ん) 2011-05-03 01:36:51 

お勧めポケモン攻略１の中盤のオススメに入っているヘラクロスはお勧めしにくいと思うん

ですがどうでしょうか？ 

理由としては　残りHP１に眠り状態でモンスターボール１５個投げても捕まらなかった、かと

言ってヒワダ攻略後では高いスパボやハイボを使うのも資金的にもったいないという感じで

す 

-- (名無しさん) 2011-05-26 02:53:52 

自分が捕まえにくいから推奨しないとかどれだけゆとりなんだよ…… -- (名無しさん) 
2011-05-26 19:27:49 



どっちにしろヘラはオススメしにくいと思う 

能力はいいんだけどメガホ、インファといった高威力技を覚えるのが遅すぎる 

-- (名無しさん) 2011-05-28 15:46:58 

↑↑同意。好きor強い→意地でも捕まえる。これがポケモンの本質。 

↑しっかり育てれば四天王戦までにはインファイトを覚えるので問題ない。 

そもそも対戦用の技であるメガホーンに固執する必要があるのだろうか。 

ストーリー中盤に於いては「中威力・多PP・命中100」が最安定。 

一致瓦割りをLv19で覚えるこいつは相当優秀であるため、 

高威力技に拘る必要性は特にない。拘るのは鉢巻ガブの逆鱗だけにしときなさいな。 -- (名無し

さん) 2011-05-29 11:51:57 

配布情報にハジメお兄さんのがまだ配布中ってなってるけど 

もうだいすきクラブで合言葉見れなくなってるっぽいね 

俺が見落としてるだけかも知れんがもう配布系は全部終了かね -- (名無しさん) 2011-06-03

06:59:49 

「○○のおこう」系が全て見つからないのですが、どこにありますかね？ 

こううん、まんぷく、きよめ、のんき、おはな　は集まったんですが… -- (名無しさん) 2011-07-08

19:32:56 

今バトルステージでホンオフェっていうトレーナーがでてきて、少し違和感を感じていたんだ

けど、 

そのあとキビヤックっていう奴が来たときに確信した。 

発酵食品から名付けてるよ、このトレーナーたち。しかもどっちも臭い食べ物なのに、トレー

ナーの種類がアロマのおねえさん。 

-- (名無しさん) 2011-07-11 04:43:10 

クチバ発のアクア号で先生に引率されている塾帰りの 

いずれかのポケモンがなげつけるでかたいいしを使ってきました。 

入手法に挙がっていなかったので。不確かですみません。 -- (名無しさん) 2011-07-17 12:52:01 

http://www.youtube.com/watch?v=hShLXJTOC88 

-- (名無しさん) 2011-07-18 08:09:25 

サファリゾーンゲートのポケセンで 

何か忘れたけど、リラックス・あくび　以外のしぐさ確認しました。 

「うれしそう」だったっけ？ -- (ラティアスは俺の妹) 2011-07-24 17:33:09 

サファリゾーンゲート、32番道路のポケセンでは 

外と同じしぐさだと思う。 

共通点が「町じゃないところ」なら、 

たぶん4番道路とかもそうなるかも。 -- (ラティアスは俺の妹) 2011-07-29 10:48:42 

ここでいいんですかな？？全国図鑑前で、サファリゾーンの山エリアでコラッタ確認 -- (名無

しさん) 2011-08-15 22:36:53 

夜に出たなら既出。あと出現した時間帯とレベルも書かないと意味無い。 -- (名無しさん) 
2011-08-16 00:45:58 



ルギアとかでかいポケモン先頭にしても狭いトコだと連れ歩けない・・・ 

これって小ネタ？ 

-- (38) 2011-08-24 22:12:40 

↑加えて、建物内に於いても同じことが言えますね。 

対象ポケモンは(おそらくですが)、 

ルギア・ホウオウ・ホエルオー・カイオーガ・グラードン・レックウザ・ 

ディアルガ・パルキア・ギラティナ・アルセウス 

でしょう。一度全ポケモンを集めた時に確認した記憶があっていればよいのですが。 -- (名無し

さん) 2011-08-27 10:38:28 

↑あとハガネールとかかな。 

しぐさについてひとつ。 

18番道路　サイクリングロードじゃないとこの草むらで 

「○○は　くさのおとに　ビックリした！」 

が3回ほどでたあと、急に機嫌が悪くなりました。 

なつき度はたぶん最高(コガネで鑑定済)のラティアスでした。 -- (ラティアスは俺の妹) 
2011-08-27 16:42:08 

どうでもいい小ネタをひとつ。 

下から上に階段(エリア変更しないほう)をのぼるとき、 

主人公が連れ歩いてるポケモンの頭を踏んでるように見えるときがある。 

ある程度大きいポケモンでないとできない。 

２マス使うやつは確実。 -- (ラティアスは俺の妹) 2011-09-04 10:22:31 

小ネタのところの記述について 

主人公の名前をダイゴにしてカントーのダイゴに話しかけたが、 

特に反応が変わることは無かった -- (名無しさん) 2011-09-05 14:20:20 

タイプ相性表について 

霊→霊でもばつぐんなんじゃないの？ -- (ラティアスは俺の妹) 2011-09-06 19:26:14 

・しぐさについて 

伝説系シンボルポケモンがいるダンジョンで 

「ooは　ただならぬ　けはいを　かんじている・・」と出ることがあります。 

ホウオウは出現イベント後に 

シロガネ山ではファイヤーやレッドがいなくても出ました。 

徘徊系は徘徊中は反応なし。 

出現する際にイベントを介するものはイベント後でないと反応なし。 

既出だったらごめんなさい　 -- (ポリゴンマニア) 2011-09-17 00:53:15 



ポケルスがタマゴにも感染しました。 

どういう効果があるか孵るまでわかりませんが・・・ 

既出だったらすみません。 -- (ラティアスは俺の妹) 2011-09-30 19:34:05 

土曜昼、45番道路のカラテ王（名前忘れた） 

と再戦フラグを立てたのに、マップに！マークが出ないバグが起こりました。 

話しかけたら普通に戦えましたが、なぜこんなことが起こったんでしょうか・・・ -- (ラティ

アスは俺の妹) 2011-10-01 15:44:38 

↑↑既出というか常識では？ -- (名無しさん) 2011-10-04 18:24:13 

まだ始めたばっかなんですけど、伝説系のポケモンの捕まえ方のコツとか教えてもらえません

か？毎回やっつけちゃうんですけど・・・（泣） -- (GMB) 2011-10-15 17:28:47 

↑シンボルの前でセーブ。個体値厳選するにしても常識。 

友達に聞いたらみんなセーブするらしい。 -- (名無しさん) 2011-10-24 18:55:35 

既出でしたらすみません。 

ヤマブキシティでダイゴにもらったこうてつをメタグロスに進化させたら、 

名前が「メタグロス」になってしまうバグ？が発生しました。 

プラチナの図鑑にも登録するためにちょこちょこ通信したり、Lv60くらいまで進化キャンセル

しましたが、 

そのへんが原因なんでしょうか？ 

もし同じようなことが起こった方がいましたら、教えてください。 

-- (名無しさん) 2011-12-12 22:50:21 

45番道路を彷徨っていた時に野生の光るイシツブテに出会いました。 

つかまえようとしたのですが自爆されてしまい、おしくも逃してしまいました。 

なぜイシツブテが光かって現れたのか、誰か教えて下さると嬉しいです。 -- (名無しさん) 
2011-12-15 01:21:04 

さいしょからはじめる 

を選択してプレイしてからのレポートが書けません。 

もとのデータを消す方法があれば 

教えて下さい。 -- (サンダース) 2011-12-15 17:06:55 

他の記事を読ませていただいていたら書いてあったみたいで･･･ 

ご迷惑をおかけしました。 

同時に助かりました。 

ありがとうございました。 -- (サンダース) 2011-12-15 17:41:11 

青いアンノーンゲットました 

色違いの割合とかありますか？ -- (メリープ) 2011-12-30 16:59:00 

色違いの割合は、1／8192です。　ちなみに、あなたのアンノーンはどのアルファベットです

か？アンノーンのいろちがいは、「I」と「V」しかいないそうです。 -- (オーダイル) 2012-01-17

20:13:57 

↑それは金銀だけの話ですが -- (second) 2012-01-18 00:00:13 

そうでしたか。知らなかったです。自らの情報不足、反省しています。 -- (オーダイル) 2012-01-19



00:09:26 

ミュウツーの色違いって出ますか -- (ポケモーニング) 2012-01-22 12:22:57 

ＧＴＳのバグについて 

対象がいないとき「えらぶ」が選択できなくなり改善されたみたい。 -- (名無しさん) 
2012-01-29 21:42:27 

マサラタウンの行き方がわかりません。 -- (名無しさん) 2012-02-02 00:07:22 

まずイシツブテについての質問の方へ 

全てのポケモンには「色違い」というものが存在します。 

出現したときにキラキラ光ればそれが色違いのポケモンです 

イシツブテでは、通常色の灰色とは違い金色に光るものがそれに該当します。 

但し、システム上出現しない色違いもいるので注意が必要です(後述)。 

色違いを持っていると自慢できるので是非捕まえてみてください。 

次にミュウツーについての質問の方へ 

ミュウツーの色違いは存在します。青色の部分が黄緑色になります。 

主な方法としては2つ。 

1、目の前でレポートし、出現するまでひたすら粘る 

2、乱数調整という方法を用いて出現させる 

私は2の方法で出現させました。しかし、この方法はとても難しいので 

本当に暇な人か、かなり要領のいい人にしかお薦めできません。 

また、コードフリークやプロアクションリプレイという外部ツルを使って 

出現させることも出来ますが、ポケモンをトレードする場合に相手方に対して 

悪影響しか与えないので、絶　対　に　止めましょう。 

最後に、マサラタウンについての質問の方へ 

どこまで進行しているのかは分かりませんが、一連の流れを載せます。 

セキエイ高原制覇→アサギから船でクチバへ→ヤマブキを経由しハナダヘ 

→ハナダから東に行き発電所へ→所長に話しかけ犯人探し→ハナダヘ戻る 

→ジムへ行き犯人発見→ハナダ北の橋で泥棒撃破→ハナダジムを捜索しパーツ発見 

→パーツを所長に渡し電力復旧→ヤマブキ経由でシオンのラジオ塔へ 

→所長にラジオカードを拡張してもらいクチバヘ戻る 

→ポケモンの笛を聞かせカビゴンを起こし、撃破or捕獲→ディグダの穴を通りニビヘ 

→ひたすら南へ下り、トキワを経由しマサラタウンへ到着 

尚、ジム戦は全てすっ飛ばして構いません。 

以上です。かなりの長文となり、失礼しました。 -- (名無しさん) 2012-02-06 10:42:49 

↑の者です。後述を忘れていました。 

私は「全てのポケモンに色違いは存在する」といいましたが、 

それはあくまで「このゲームのデータ上は存在する」というだけで、色違いが通常実在し得な

いポケモンもいます。 

代表的なものは配布ポケモンです。これは、配布前に色違いが出ないように「設定」されてい

ます。 

ポケモンにはいつも見ている表IDと、目に見えない裏ID、そして性格を左右する性格値が存在



します。 

ポケモンは「表IDと裏IDが合致し、それに見合った性格値になる」ことで一匹のポケモンとし

て存在し得ます。 

しかし、この条件は簡単に揃うものではありません。確率論的には、65536の4乗分の1なので、 

1/18,446,744,073,709,552,000という途方もない数字によって一匹のポケモンが形作られてい

ます。 

はっきり言って、毎晩外に出て見える範囲の星を数えたほうが早いので、改造でもしない限り 

配布による色違いは出現しません。 

改造は、言ってみれば「ソフトにとっての病気」みたいなものです。 

この病気にかかれば、ソフトやハードの破損が起こりえます。また、改造があることが発覚すれ

ば 

大会に出ることもできなくなってしまいます。 

また、この「病気」は感染します。改造を行なったソフトにいるポケモンを持ってきてしまう

と 

受け取った側のソフトも「病気」に感染してしまいます。 

なので、交換する時に改造ポケモンを見かけたら交換をしないように心がけましょう。 

万が一交換してしまった場合はすぐに捨てましょう。まだ間に合います。 

そして、改造してしまった人はGTSなどに自分のポケモンを出さないでください。 

他人に迷惑しかかけないので絶対に止めてください。 -- (名無しさん) 2012-02-06 12:03:31 

久しぶりに全データを消去してプレイ中なのですが、ふと思いついたので、 

「キキョウのフレンドリーショップでもらったトゲピーの卵をショップの 

中で孵したらどうなるのか」を実験中です。やったことアル人いますか？ 

-- (ウツギ博士の妹) 2012-02-13 22:16:32 

実験の結果がでました。結果は、普通にまいこはんが話しかけてくるものでした。 

まいこはん「あら、そのタマゴ・・・。ポケモンじーはんからウツギはん、ウツギはんからあん

たはんへ・・・」 

とか言ってました。はっきり言って卵持ってませんよ、まいこはん・・・。 -- (ウツギ博士の妹) 
2012-02-14 17:36:41 

バグ？の報告です。 

バトルタワーでカイリューにせんせいのツメを持たせて戦わせた所、 

相手の方がすばやさが高い時でも毎回必ず先に攻撃できるようにな 

りました。 -- (名無しさん) 2012-03-01 21:20:31 

レッド戦のダイヤモンドダストは二月二十九日でも起こるようです。 

ただ閏年なのでオススメできません。 -- (名無しさん) 2012-03-01 22:44:06 

ポケスロン会場に居るおにいさん、FRLGのおしえテレビに出るおにいさんに似てる気がする

けど違いますかね。 

ポケスロンのページにも小ネタにも書いてなかったので…… -- (名無しさん) 2012-04-29 11:03:52

ウインディ色違いで殿堂入りしたけど、なんも変わってなかった。 -- (名無しさん) 2012-05-05

17:15:22 


