
連邦武器

武器名
コ
ス
ト

弾
数

弾タ
イプ

武器
タイ
プ

特殊

射
撃
硬
直

連邦編での取
得条件

ジオン編での
取得条件

100mmマシ
ンガン

0 500 実弾 片手 なし
な
し

初期配備

ブルパップ・
マシンガン

5 500 実弾 片手 なし
な
し

ガンキャノン
量産型の配備

ジム・マシン
ガン

10 500 実弾 片手
グレネイド付き
SUB2にグレネイド
が上書きされる

な
し

ジム・寒冷地
仕様の配備

ビーム・スプ
レーガン

20 35
ビー
ム

片手 なし
な
し

ジムの配備

ハイパー・バ
ズーカ

25 25 実弾
肩添
え

爆風効果による範囲
ダメージあり

な
し

ジムの配備

ロケット・ラ
ンチャー

25 25 実弾
肩添
え

爆風効果による範囲
ダメージあり

な
し

初期配備

ビーム・ガン 25 30
ビー
ム

片手 なし
な
し

ジム・コマン
ドの配備

B・ライフル
(陸戦ガンダ
ム)

30 25
ビー
ム

片手 なし
な
し

陸戦型ガンダ
ムの配備

180mm大型
砲

30 15 実弾 両手
スナイプモード時に
射撃威力20％アッ
プ

あ
り

「硝煙は雨に
溶けて」の新
兵器配備

「廃墟の亡
霊」「破壊の
女神」

ミサイル・ラ
ンチャー

30 18 実弾
肩添
え

Ｂボタン押しっぱな
しでマルチロック可
能

な
し

B・ライフル
(Pガンダム)

35 23
ビー
ム

片手 なし
な
し

プロトタイプ
ガンダムの配
備

プロトタイプ
ガンダムの配
備

B・ライフル
(ガンキャノ
ン)

40 20
ビー
ム

片手
スナイプモード時に
射撃威力10％アッ
プ

な
し

ガンキャノン
の配備

B・ライフル
(ガンダム)

40 25
ビー
ム 

片手 なし
な
し

ガンダムの配
備

スナイパーラ
イフル(SC)

40 15
ビー
ム

両手
スナイプモード時に
射撃威力20％アッ
プ

あ
り

ジム・スナイ
パーカスタム
の配備

「脱出へのタ
イムリミッ
ト」

スナイパーラ
イフル(SPII)

40 18
ビー
ム

両手
スナイプモード時に
射撃威力20％アッ
プ

あ
り

ジム・スナイ
パーⅡの配備

「宇宙(そら)
への帰還」



B・ライフル
(NT‐1)

50 28
ビー
ム

片手 なし
な
し

アレックスの
配備

アレックスの
配備

大型スナイ
パーライフル

50 12
ビー
ム

両手
スナイプモード時に
射撃威力20％アッ
プ

あ
り

「極東の攻
防」

4連装ガン・
ランチャー

0 900 実弾 － 換装不可
な
し

量産型ガンタ
ンクの固定武
装

量産型ガンタ
ンクの固定武
装

4連装ポップ
ミサイル

0 900 実弾 － 換装不可
な
し

ガンタンクの
固定武装

ガンタンクの
固定武装

2連装ビーム
・ガン

0 65
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

フルアーマー
ガンダムの固
定武装

フルアーマー
ガンダムの固
定武装

ジオン武器

武器名
コ
ス
ト

弾
数

弾タ
イプ

武器
タイ
プ

特殊

射
撃
硬
直

ジオン編での取
得条件

連邦編での
取得条件

ザクマシンガ
ン

0 550 実弾 片手 なし
な
し

初期配備

MMPマシン
ガン

10 550 実弾 片手
グレネイド付き
SUB2にグレネイド
が上書きされる

な
し

ザクⅡ改の配備

ザクマシンガ
ン後期

15 550 実弾 片手 なし
な
し

ザクバズーカ 15 35 実弾
肩添
え

爆風効果による範囲
ダメージあり

な
し

初期配備

マゼラトップ
砲

20 23 実弾 両手
スナイプモード時に
射撃威力20％アッ
プ

あ
り

360mmロ
ケット砲

25 22 実弾 片手
爆風効果による範囲
ダメージあり

な
し

ゲルググキャノ
ンの配備

「悠久の闘
争、刹那の終
焉」

Gバズ(ドム) 25 28 実弾
肩添
え

爆風効果による範囲
ダメージあり

な
し

ドムの配備

Gバズ(ド
ワッジ)

30 25 実弾
肩添
え

爆風効果による範囲
ダメージあり

な
し

ドワッジの配備
「怒りの咆
哮は砂塵に
霞む」

GバズII 30 30 実弾
肩添
え

爆風効果による範囲
ダメージあり

な
し

ドム・トローペ
ンの配備



ショットガン 35 18 実弾 片手 なし
あ
り

ケンプファーの
配備

「悠久の闘
争、刹那の終
焉」

ビームライフ
ル(ゲルググ)

35 25
ビー
ム

片手 なし
な
し

「朝露は激
震に堕つ」

狙撃用ライフ
ル

40 25 実弾 両手
スナイプモード時に
射撃威力20％アッ
プ

あ
り

「決断のとき」
「廃墟に潜
みし悪魔」

試作型ビーム
ライフル

45 25
ビー
ム

片手
スナイプモード時に
射撃威力10％アッ
プ

な
し

先行量産型ゲル
ググの配備

「悠久の闘
争、刹那の終
焉」

ビーム・マシ
ンガン

60 350
ビー
ム

両手
スナイプモード時に
射撃威力20％アッ
プ

あ
り

先行量産型ゲル
ググを一定回数
使用

ジオンと同
じ

大型ガトリン
グ砲

60 900 実弾 両手
スナイプモード時に
射撃威力20%アップ

あ
り

腕部メガ粒子
砲

0 100
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

アッガイの固定
武装

アッガイの
固定武装

腹部メガ粒子
砲

0 125
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

ゴッグの固定武
装

ゴッグの固
定武装

腕部ビーム・
カノン

0 75
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

ハイゴックの固
定武装

ハイゴック
の固定武装

腕部メガ粒子
砲

0 75
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

ズゴックの固定
武装

ズゴックの
固定武装

腕部ビーム・
カノン

0 75
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

ズゴックＥの固
定武装

ズゴックＥ
の固定武装

腕部メガ粒子
砲

0 75
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

シャア専用ズ
ゴックの固定武
装

シャア専用
ズゴックの
固定武装

肩部メガ粒子
砲

0 62
ビー
ム

－ 換装不可
な
し

ゾックの固定武
装

ゾックの固
定武装
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