
情報提供・情報検証　最近の過去ログ

質問者の持っているディスクはＧＯＴＹでも何でも無く、通常版で当然シヴァは出来ない。でＦＡ、みんなお疲れ。

-- (名無しさん) 2011-01-12 03:57:03 

↓無法地帯に質問があったんですね、やはり白でしたか。　お疲れ様でした。 -- (魔術師修行中) 2011-01-12 04:07:39 

通常版でしたか・・・みなさんわざわざすいませんでした。 -- (名無しさん) 2011-01-12 18:09:49 

ブラヴィルのクエスト『狩られし者』にてボスから「本物の鍵」をスリ取ったら鍵入手のジャーナルが表示され

ずクリア不能に。っていうバグ報告 -- (名無しさん) 2011-01-16 22:54:14 

最近チャンピオンになってタマネギくんが着いてきたんだけどアズーラとかうるさいから波止場の自分の家の裏

の方の水辺に放置してたんだけど、急にいなくなってしまった。タマネギ君は怒って何処かに行ってしまったのだ

ろうか？ -- (遅れたチャンピオン) 2011-01-31 20:35:19 

↓おぼれて死んだ後、リスポーンしたんだと思いますよ。 -- (魔術師修行中) 2011-02-02 00:03:49 

まずは、剣を床に落とさずウマリルの所持品に留めたままウマリルを倒します生物操作一時的に味方に引き入れる

などの手段でウマリルの戦闘状態を解除する事が出来ますとりあえず、剣は死体の中に放置し、ウマリルの魂を引

き裂き一連のイベントを終了させ、とりあえず、剣は死体の中に放置し、ウマリルの魂を引き裂き一連のイベントを

終了させ九大神修道院に凱旋しますその後、3日以内に不死では無い適当なNPCを引きつれ、改めてウマリルの死

体の元戻り -- (ブラック) 2011-02-04 19:11:38 

続きです改めてウマリルの死体の元戻りウマリルの隣で死んでいただきますウマリルの死体から剣を拾った後、剣

が消滅するまで、ほんの僅かな時間があります。ウマリルの死体から剣を拾った後、剣が消滅するまで、ほんの僅か

な時間があります。 -- (ブラック) 2011-02-04 19:14:21 

その僅かな時間を使って、ウマリルの剣を死んだNPCの死体の中に移します。 -- (ブラック) 2011-02-04 19:15:10 

かなりシビアですが、消滅までの時間には若干ムラがあるので、直前にセーブして -- (ブラック) 2011-02-04 19:15:39 

何度か試行すれば成功する筈です。虫の杖で一時蘇生し、堕落のドクロで -- (ブラック) 2011-02-04 19:16:33 

剣を剥ぎ取ります。堕落のドクロで複製されたアイテムは、ある種のイベントフラグを失うという特徴があります

-- (ブラック) 2011-02-04 19:17:16 

例えば、イベントで収集を依頼される特殊アイテム(ニルンルートやアイレイドの彫像)を -- (ブラック) 2011-02-04

19:17:40 

堕落のドクロで複製しても依頼者に受け取ってもらえません。 -- (ブラック) 2011-02-04 19:18:06 

通常はマイナスに働くこの効果ですが、今回はそのおかげで -- (ブラック) 2011-02-04 19:18:19 

ウマリルの剣の自動削除効果が解除され、普通の武器として扱えるようになります。 -- (ブラック) 2011-02-04

19:18:40 

一番したから読んでください長文失礼しました -- (ブラック) 2011-02-04 19:21:02 

[鼻を鳴らす] -- (名無しさん) 2011-02-05 01:58:25 

↓ｘ2『二週目のオブリビオン』で検索すれば早いでしょう、ここに載せる事でもない。 -- (魔術師修行中) 
2011-02-07 10:45:36 

クエスト、荒涼たる採掘坑(The Desolate Mine)で洞窟に到着してから武器を渡す前に最初のNPCの居る部屋を物
色していると突然戦闘音楽に変わりNPCが素手のまま奥に突っ込んでいきました。自分のLVが高かったために

NPCはそのままゴブリンに倒されてしまい、その後に唯一動かなかったリーダーに話しかけても武器を渡してこ

いとしか言わず、他の２名は死んでいるため渡せなくなりクエスト進行不可になってしまいました。以前のデータ

をロードで事なきを得ましたが。(PS3GOTY版) -- (戦士ギルド見習い) 2011-02-09 04:42:39 

クエスト「サングイン」において、クエストアイテムでない重量０の蛇眼の指輪を装備せずに所持した状態で紛れ

も無い真実をかけると、蛇眼の指輪だけ転送されず、クエストアイテム属性が付属しました。 -- (名無しさん) 
2011-02-15 20:09:42 

メイジギルドクエストのアンヴィルの推薦状で睡眠でレベルアップせずにクエを完了できました。その後、ちょっ

としたカオスな展開になりましたが。 -- (名無しさん) 2011-02-16 01:30:07 

スリリー家１Fのテーブルの上の「上層階の壁掛け飾り」？盗むと、店で購入しなくても自分ちにタピストリーや
らが飾ってあり、ちょっぴり得した気分。 -- (名無しさん) 2011-02-18 00:47:03 

川などで泳いでる最中に衛兵さんにスタアァァァップされて水中で金を払うを選択すると、スタートしたとき空中

平泳ぎ状態になることがある。物にさわったりすると直る。 -- (名無しのゴンベ) 2011-02-24 23:11:55 

魔術師ギルドクエ「喰うか喰われるか」で罠にかかって死亡するはずのフィスラゲイルなんだが、確かに罠に突っ

込んでいって罠も起動したのに、奴が数秒間消えたあと自分の横に棒立ちしてた。会話もできるし移動も出来る様



子だった。その後クエストは問題なくできたが…バグなんだろうか -- (名無しさん) 2011-03-02 00:56:45 

↓そういえば、罠のある部屋に敵がいたからか、一旦手前で立ち止まって防御魔法らしきものを唱えてから突っ込

んでたが、生き残ったのはそのせいかもしれん -- (名無しさん) 2011-03-02 03:35:20 

↓ｘ2　もしかして難易度とレベルが高くてＨＰが０にならなかったのでは？ -- (魔術師修行中) 2011-03-07 10:45:36 

↓難易度はデフォでやってたしHPが残るようなことは起きないはず。罠は起動したが挟まれた音は聞こえなかっ
たし、もしかしたらマップ読み込みミスですり抜けた可能性があるかもしれない -- (名無しさん) 2011-03-08 09:33:17 

スキルの薬や本によるドーピングなし訓練バグ利用の限界値が気になったので計算してみたんだが、メジャースキ

ルがすべて0でレベルを70まで上げることができるとして、1レベごとの訓練をメジャースキルの1つのみで行うと

794まで上げれる。 -- (名無しさん) 2011-04-02 17:48:41 

九大神の騎士で盾を最後に回収すると鍛冶屋が来なくなる、と書いてありますが、自分は最後に盾を回しましたが

無事に鍛冶屋がやってきました。修正されたのでしょうか？ -- (名無しさん) 2011-04-10 03:49:09 

ブルーマ防衛でドラコニアの狂石を所持したままで女伯爵と会話したら両方の選択肢が出てきました。とりあえず

狂石は渡さずにブルーマ防衛の方の選択肢を選んだら問題なくクエストは進行しました。 -- (名無しさん) 
2011-04-10 19:50:29 

スキングラードの家を買ってから家具代金を貯めるためしばらくクエストを放っていました。久しぶりに家具を購

入しようとしたら要求を拒否されたまま購入できません。何かのバグかな？ -- (アライグマ９９) 2011-04-14 18:15:38 

↓　店主の好感度が下がって値引き額が妥当じゃないからって拒否られてるのでは？　値引き交渉で条件を緩めて

みるといいかも -- (名無しさん) 2011-04-15 01:21:35 

早速のお返事ありがとう。　　好感度は最高のレベル・・・だと表示されますので値引き交渉の画面も出てきませ

ん。意味不明なのです(泣） -- (アライグマ９９) 2011-04-15 11:18:02 

↓買い物画面の商品が並んでいるで左下に”Y：交渉”って表示があるっしょ？ -- (名無しさん) 2011-04-15 12:40:48 

ブラヴィルのクエスト『狩られし者』にてボスから「本物の鍵」をスリ取ったら鍵入手のジャーナルが表示され

ずクリア不能に。っていうバグ報告 -- (名無しさん) 2011-04-17 21:19:58 

ジャーナルは更新できなかったけれども、ヒスとの部屋に行ったら普通にクリアできた -- (名無しさん) 2011-04-17

21:21:11 

既出かもしれないが、SIでアニマ公爵ﾙｰﾄでメインクエを進めた後、ジレサルドに行き、メインクエの「出口」にあ
たるところから、ジルの個人庭園で行ってしまうと、ジレサルドへ後戻りも出来ず、ディメンシアの公爵邸に入るこ

とも出来ない(専用の鍵が必要)まま詰まってしまうことがある。幸い、俺はメインクエをクリアした後だったので、

「シュオゴラスプロテクション」をかけた後、召還した肉の精霊に殺してもらうことで脱出できた。もし、メインク

エクリア前にジレサルドに行っていたらと思うと背筋が凍る思いがしたぜよ・・・ -- (名無しさん) 2011-04-19

12:46:41 

馬に乗るモーションの途中にFTしたら裏世界的な所についたことがある。 -- (名無しさん) 2011-04-19 21:38:40 

近いうちにTOPページに面白oblivionアンケートを設置しようと思っています、是非ご参加ください。 -- (管理人) 
2011-04-21 11:26:51 

ＳＩの壷ってどこぞ？ -- (名無しさん) 2011-04-24 17:46:44 

↓楽しみ～ -- (名無しさん) 2011-04-25 19:19:16 

クエストの「クヴァッチを守れ」で印石を5個獲得。獲得後にアイテムメニューを開くと印石が獲得できた。あと
は繰り返して5回まで獲得しました。タイミングが重要かもしれませんが、確認をお願いします。 -- (名無しさん) 
2011-05-25 16:53:13 

あれから何度か試してみたものの、4回までしか出来なかった。基本は獲得→アイテムメニュー開く→閉じて連打
してまた獲得→アイテムメニュー開く→閉じてボタン連打です -- (名無しさん) 2011-05-25 20:02:02 

闇の一党クエストをすべて終了させたので次は盗賊ギルドに。入団したのでオンガーに盗品を売りに行ったら「逃

げ回っている」と言われて何をしても会話不可能。バグ？ -- (名無しさん) 2011-06-21 07:19:40 

字数が多すぎて見れなかった過去ログ一覧にすべて救出しましたー -- (cae) 2011-06-26 18:56:17 

過去ログ15にも報告あるけどシャンブルズを弓でダウンさせると何故か起き上がってこない場合があり、それが
発生すると倒そうが倒すまいが次のロードでフリーズ＠PS3 -- (名無しさん) 2011-06-30 05:15:04 

結構今更ですがSI拡張パック付きのバージョンを買おうと思っているのですが、ハードがPS3だけなのです。PS3
版はバグが多いと聞きますが実際どうなのでしょう？ -- (名無しさん) 2011-07-13 20:08:40 

↓PS3でSI入りならGOTY版ですね？このバージョンだけのバグとしては、吸血鬼治療クエが元からクリア不能、
戦闘音が出ないなど。音が出ないバグはPSNにサインイン出来るなら修正パッチがもらえるので大丈夫です。あと

フリーズが頻発するとの事ですが、これは個人差があるようです。私もこのバージョンですが、フリーズは皆無で

す。SI含めクエストに関するバグは、このwikiにまとめられているので読んでおくと良いですよ。（ネタばれ注意）

面白いよん♪ここは用途が違うので、また疑問があれば今度は「無法地帯」にカキコしてね！ -- (ボーエン) 



2011-07-13 23:20:43 

ボーエンさん、ありがとうございました。それと書く場所を間違えてしまい、すいません。 -- (名無しさん) 2011-07-14

20:04:23 

釈放されたときに波止場地区にいる海賊が目の前にいてビックリ、これはバグなんでしょうか？　釈放された場所

はレヤウィンです。 -- (名無しさん) 2011-07-16 23:54:30 

↓何して牢屋送りになったｗｗ（多分バグ） -- (ブラック) 2011-07-18 10:48:17 

グレンロイのアカヴィリ剣とレノルトのアカヴィリ剣が入手できたので入手方法を公開しちゃいます！　まずは

ニューゲームを始めてブレイズについて行きます。　そしてレノルトが死んだら剣を広います。　そして洞窟の中を

一人で進んで行く所が終わったらまたブレイズと合流します。　　　そしたら皇帝に話かけられて自分の星座を決め

ますよね？　その時に恋人座にしてください。　そして最後にボーラスにお前は皇帝を守っとけとかいわれるところ

で皇帝の所にいかずボーラスとグレンロイが暗殺者と戦っているのを見ます。　そしてグレンロイが戦死したら剣

を拾って皇帝の所に行きます。　そして皇帝が殺されたら暗殺者を殺します。　そしてボーラスが「タロスよなんと

いう事だ…」とか言って皇帝から物を取る動作をしてる時に「恋人の口づけ」をボーラスに撃ってボーラスが麻

痺してる間に話かけます。　そしたらメジャースキル決め終わった瞬間会話が終わって剣を取り上げられる会話が

発生しないので立ち上がって話かけられる前に全速力で逃げて下水道から出ましょう！　そしたら二人の剣はあな

たの物です！　ちなみにグレンロイの剣だけ最大の威力が23ぐらい？あります。 -- (レア物好き) 2011-07-19 21:45:53 

注意↓の方法を使うとメインストーリーが進まなくなってしまいます。それでも良いと言う方は是非！ -- (レア物
好き) 2011-07-25 13:30:27 

↓マジかよやっちゃった -- (ブラック) 2011-07-25 15:00:52 

↓２どこら辺から進めなくなるの？ -- (ブラック) 2011-07-25 16:53:30 

各街がどういう街なのかの生い立ちみたいなものを知る手段って何かある？例えば、ブルーマなら雪降ってたりす

るけどそんな土地にわざわざ街作る理由って何かしらあるよね。そういう背景部分みたいなのを知りたい。どっか

にそういう本が売ってたり置いてたり（もちろんゲーム内で）して解りやすい場所とかでも情報ほしい。 -- (名無

しさん) 2011-07-26 03:54:56 

↓ごめん、ここで質問したりしては駄目なんだった。無視してください。 -- (名無しさん) 2011-07-26 03:59:09 

ジョフリーに話しかけても王者のアミュレットを渡す会話にならないので下水道を出てから一切進まなくなりま

す！　余談ですが暗殺者とボーラスを超長い時間戦わせておくとボーラスの防具が全て壊れて皇帝が殺された後

ボーラスからスリ取れるのでメインクエストが進まなくても盾以外のブレイズ装備が全て手に入ります。 -- (レア

物好き) 2011-07-26 16:49:25 

↓3 アイテム→書物のページに詳しくでてますよ。 -- (名無しさん) 2011-07-26 18:49:38 

フリーズ発生しましたので書き込みを。　タイミング：魔法のダガー召喚を唱えた瞬間にフリーズ　　原因と思われ

るもの：召喚前に装備していた銀の片手斧とは別に、もう１本全く同じ銀の片手斧を所持していた。１本を床に捨

てておいたり、預けてしまう等でフリーズせず、再度２本持った状態で唱えるとやはりフリーズ。　考察：召喚武具

の呪文を使う際に、一時的に入れ替わる武具の元の装備と同じ物をもう１つ所持していると固まるのではないか。

　…というものです。魔法のダガー召喚単体でも、構呪の１つめにダガー召喚にした場合でも、自分の環境では１０

０％発生、かつ銀の片手斧を１本にすることで１００％回避、再度２本にすることで１００％発生、となります。な

ので、他の召喚武器、召喚防具、対象となる２個（以上？）の元武器・防具の種類を問わないで発生するようなら、

召喚武具の呪文のページやバグのページ（脱衣の指輪の隣辺りが良いかと）に追加しても良いかもしれません。 --

(名無しさん) 2011-07-31 04:08:30 

↓私も同じ事が起きました -- (ブラック) 2011-07-31 10:29:47 

バググレイメア亭の看板を斬っていたら血がぁ -- (ブラック) 2011-07-31 11:06:47 

しょうもない情報ですが一つ。　最初のチュートリアルクエスト終わった後にどこでもドアバグを利用して最初に

ボーラスに「お前はここに残れついてこようとするな。」っていわれてすぐに壁が崩れ落ちてネズミでて来るエリ

アに入ったらレノルト指揮官の死体が下着姿になってました。 -- (レア物) 2011-07-31 16:21:42 

↓レア物好きではなくてレア物になってしまいました！　ニックネーム打ち間違えました。(笑) -- (レア物好き) 
2011-08-01 00:03:35 

闘技場で賭けて観戦する所から戦う所に行く事が出来ましたwでも特に面白い事はなかったのですが賭けた人を
勝たせる事ができると思いますwでも犯罪して牢屋に行かないとでられないのでネタにでも。やり方は屋根に乗っ

て穴に向かって前後に回避してるとたまに大ジャンプします、そのとき見えない壁をこえれます（運が良ければ）

まあなんかの裏技で大ジャンプができればOKだと思います -- (名無しさん) 2011-08-15 00:29:31 

バグだと思われる事何だが刀剣スキル１００で達人なのに刀剣スキルが素人の攻撃をすることがある、三人称視点

では達人の攻撃で一人称視点になると素人のタメ攻撃になる。ちなみにｐｓ３で通常版だれか同じこと起きた人い

たら情報よろしく。 -- (ブラック) 2011-08-15 16:07:27 



自分はこの前帝都で犯罪して帝都兵に切られてノックダウンされた時に降参して科料払ったらロード終わった後

いきなり主人公がどっかの建物にめり込んでいる状態になったことがあります。　でももう一回やろうと思っても

ならなかったのでただバグってただけだと思います。 -- (レア物好き) 2011-08-15 19:40:34 

水中に遺体を入れて遠くから範囲魔法で吹き飛ばすと遺体がなぜか空中に浮いたままになる。地上では不可能なよ

うです。近ずいて遺体をつかむともとに戻る。ＰＳ３版シェイディンハルで確認。 -- (仕様？) 2011-08-17 18:51:04 

シヴァリングで、メインクエストをマニアでクリア後にジレサルドの遺跡に突入、個人庭園に出た所でディメン

シャ邸にも入れず遺跡にも戻れずで詰んだ。ダークセデュ－サーの衛兵に攻撃させてシェオゴラスプロテクション

で何とか脱出成功。衛兵殺した後でセーブしてたらアウトだった…。 -- (ヴァレリー) 2011-08-19 11:42:06 

ブラヴィル・フェアディール商店で購入できる創造性のローブは下半身装備が可能だけど、それに加えて首飾り系

の装備が服の上に表示されるというオマケ効果もありました。 -- (ヴァレリー) 2011-08-19 13:12:27 

闘技場の青軍のほうの檻の前の、右の段差にジャンプすると、めり込みました。敵の攻撃も受けないので無敵です --
(名無しさん) 2011-08-23 14:16:13 

オーガが二匹しか出てきませんでした。クエストが進まないので直前のセーブデータからやり直したら３匹出てき

ました。 -- (名無しさん) 2011-08-31 19:03:57 

ブルーマの推薦状　生命探知でジョアンに話しかけただけで進行した。 -- (名無しさん) 2011-09-01 12:29:33 

衛兵の武器を寝てる間にスリとって、兵舎の外に好きな武器転がして召還物暴れさせると拾ってくれます。町中の

衛兵の武器を持ち替えさせること可能。 -- (cae) 2011-09-02 15:55:26 

（重さ０でない）鎧の替え方知ってる方どなたか情報提供おば -- (cae) 2011-09-02 15:55:58 

↓※ゲームの攻略などについて質問する場所ではありません。 -- (名無しさん) 2011-09-04 00:13:10 

失礼。召還魔法で兵士の装備の耐久力を0にしてもこちらが用意した装備を拾ってくれることはありません。棚や
宝箱内に既に備え付けてある「武器」については持っていくようですが。と書けばいいのかな？ -- (cae) 2011-09-04

12:24:46 

帝都クエスト「魚獲り」をクリアしたあとにウェイにいるエイルウィンからクエストアイテムの鱗を取る（自分

は付近のミノタウロスに襲わせ、死んだところで失敬しました）と、その鱗はずっと手放せずに持ち歩くことに

なって非常にジャマです：； -- (ヴァレリー) 2011-09-07 10:19:28 

くたばれにーと -- (かんし) 2011-09-10 12:17:33 

コロールの「ハックダートを包む影 -- (kumievo) 2011-09-18 09:18:47 

コロールの「ハックダートを包む影」で、消えた娘の噂話を聞かずして、直接目的の町へ行き、娘を救助。その後、コ

ロールへ戻ってきた際、いくら店主に話しかけても（時間を空けても）、クエスト完了の話題が出ない。たまたま？

-- (kumievo) 2011-09-18 09:20:37 

土製のタンカードを捨てたら絵筆と同じように宙に固定された;;　　これって既出ですか？ -- (鰯) 2011-09-18 19:20:42 

ウンブラの剣（重量0Ver.）を所持したら、何故か基本攻撃力が「8」。単なる偶然かと、装備して敵を攻撃してみる
数字通り非常に弱い。ちなみに、普段は弓矢なので、刀剣スキルは低いとしても、不意打ち状態からX6倍付いても、

弓矢で一撃の敵が倒せない。取得する前に一度セーブした方がいいかもです。（私は滅多に使わないからほっとい

たまま、先に進んで若干後悔中） -- (kumievo) 2011-09-19 20:01:17 

以前投稿した、「ハックダートを包む影」クエストの最後ですが、コロール市内をうろついていたら、画面左上に新

たな話題「消えた娘」が表示され、改めて行ってみると、クエスト完了に繋がった。いきなり娘を救いに行くのは場

合によっては通常以上に面倒かも。 -- (kumievo) 2011-09-20 11:40:06 

聖戦士の剣の呪いで耐性ダウン系の魔法を構呪できるようになる。 -- (名無しさん) 2011-09-21 10:48:46 

ヴィルヴェリン最奥の死霊術師ジャルバートが革の腕当てを所持してました。 -- (メアリーリード) 2011-09-24

21:19:11 

皮の腕あてはチュートリアル時のボーラスも装備していました。 -- (レア物好き) 2011-09-25 00:16:10 

LvUPバグ使用でLv166まで確認、考えてLvを上げれば200まで行きそう。HPは1612 -- (名無しさん) 2011-09-26

12:11:00 

アンヴィル魔法ギルドの２Fに首なしゾンビのスクロール、3Fに雷光の輝きのスクロール。 -- (名無しさん) 
2011-09-30 04:53:13 

ブルーマのハンマー武具店にアイテム多数、盗んでもマークは付かない -- (名無しさん) 2011-09-30 22:00:55 

盗品マークが付いていない同名のアイテムを容易する必要があるが盗品マークの付いたアイテムをアイテム増殖

バグを利用する事で消すことができる。1.アイテム増殖バグで盗品マークの付いたアイテムを捨てる。2.盗品マー

クの付いていない同名のアイテムを拾う。3.盗品マークの付いていたアイテムを拾う。4.盗品マークが消えます。 --

(名無しさん) 2011-10-04 12:55:47 

PLv1で山賊弓が亡霊のスクロールを所持していました。 -- (名無しさん) 2011-10-05 01:34:36 

↓天賦の極術っぽい。 -- (名無しさん) 2011-10-05 12:10:10 



サングインの神像クエスト、わざわざカメレオン装備を作って仕込んだりしなくても、魔法かける前にポーション

でカメレオン100にしとけばＯＫ。服は脱がされるけど魔法効果はそのまま。スキル足りないならレベル１から買

える市販の(強)が25％だから４本飲み。 -- (名無しさん) 2011-10-05 22:33:49 

Lv951 -- (名無しさん) 2011-10-05 22:52:30 

Lv951のときにクラス変更を行うと運が50になる替わりに全てのスキルが100になります。Lv76でメジャーのみ
100。Lv179で専門スキルも100。 -- (名無しさん) 2011-10-05 22:59:05 

↓を利用すれば、隠密と開錠のLvを下げる事が出来る。スキルブック100%目指しているヒトはがんばれ。 -- (名無
しさん) 2011-10-06 12:31:26 

九大神クエで［ヴァヌア］に入れないことが有ります・・・ -- (名無し) 2011-10-16 19:16:55 

アンヴィルの羊の船の中の海賊が腕あてしてましたー -- (名前がありません) 2011-10-28 19:03:36 

ブルーマ魔術師ギルドのオバサンが稀にデイドラを召喚しまくってます。刀剣や殴打のスキル上げにいいかもしれ

ないす -- (名前がありません) 2011-10-28 19:05:54 

↓ぺライト先生が居るじゃないか -- (名無しさん) 2011-10-28 19:17:39 

ベインリンの護衛のグロムって死んでから何日かすると消える -- (名無しさん) 2011-10-31 11:12:10 

コロールサブの生き別れの兄弟でギルバードがどこにもいない誰か知ってたら情報求む -- (名無しさん) 2011-10-31

13:46:33 

↓バグ的な意味で？？シェイデンハルに居ないって事？？ -- (名無しさん) 2011-11-04 03:34:09 

小ネタ　視点変更ボタンを押し込んだままR2,L2で後方視点時のカメラ距離を調整できる。又、視点変更ボタンを押
し込んだまま右スティックを動かすと自キャラを前から見たり出来る。離すと後ろに戻る。 -- (名無しさん) 
2011-11-10 13:44:54 

↓PS3ですね、説明書にも載ってないし、どこかに視点変更の項目で増やしたら助かる人多いと思う。補足すると一
度座り立ち上がった時に解除されるようですね -- (名無しさん) 2011-11-10 16:41:05 

↓おおぉー、xboxでもできますね。知りませんでした。というか以前視点変更されたときバグかと思って8時間分や
りなおしました。がっくし。小ネタにいれましょう -- (cae) 2011-11-14 07:29:56 

cae様、小ネタへの編集ご苦労様です、分かり易い説明で助かる方も多いと思われます。ありがとうございます。 -- (
名無しさん) 2011-11-14 07:45:03 

右スティック押しでのカメラぐりぐりは知ってたけど、ズーミングは知りませんでした＾＾；自キャラの画像を撮

るとき、壁との距離や角度でちょこちょこ調整してましたがこれを使えば思い通りのアングルが簡単に取れたんで

すね…。モンハンの「双眼鏡」みたいなアイテムがあれば面白かったかも♪ -- (ヴァレリー) 2011-11-14 08:42:44 

魔術師ギルドクエストのアンヴィルの推薦状で宿で眠らなくてもクエストが進行できました。殺人を犯していた状

態で宿で睡眠キャンセル→失敗→ロードをひたすら繰り返していたら、何十回目かのトライで寝てもルシエン・ラ

シャンスが現れずにジャーナルが更新されてクエストが進行しました。ジャーナル上の合計睡眠時間＋1ですが、

経験値が溜まっていてもレベルアップはなし -- (名無しさん) 2011-11-21 05:10:12 

経験値が溜まっていてもレベルアップはなし でした。そのまま魔術師ギルドのクエストを進めて犯人のババァ討
伐後に宿の方に向かって移動中に日中にも拘らずシエン・ラシャンスが登場して「悲痛の短剣」を渡してきたの

でシシスと夜母の目は誤魔化せなかった模様。低レベルプレイをしていてどうしてもこれ以上レベルを上げたくな

いという人はダメ元で試してみるといいかもしれません。 -- (名無しさん) 2011-11-21 05:15:43 

今わかったんだけど、既出ならスルーしてくれ。回復魔法の「○○吸収」は本来近距離限定魔法だけど、持続なしの

体力吸収の印石＋弓の組み合わせだけは例外っぽい。遠距離からガンガン吸収できてめちゃくちゃ強いわこれ。 --

(いっせー) 2011-11-21 11:08:24 

↓↓散々ｶﾞｲｼｭﾂの方法だよ、殺人もクソも単に睡眠キャンセルすればいける。アンヴィル推薦状クエに関しては判

定がシビアなのと、ジャーナル更新のタイミングが起床直後じゃないから分かりにくいだけで。 -- (名無しさん) 
2011-11-21 12:17:03 

↓２実用性なら体力一択だけど、マジカ吸収とスタミナ吸収の印石も持続なしだからいけるっぽいな。ちょうどい

いデータが手元にないから検証できないけど。 -- (名無しさん) 2011-11-21 16:46:24 

ランダム防具の英名　spellblocker shield 呪文反射11% ベース革ですが　和名　遮呪の盾　です。編集お願いします。
-- (名無しさん) 2011-11-28 19:35:01 

Gayntlets of Potence 上昇腕力7pt ベース鋼鉄　和名　底力の篭手　です。これもお願いします。　 -- (名無しさん) 
2011-11-28 19:57:30 

Gayntlets of the Tundra　和名　ツンドラの篭手　です。これもお願いします。ツンデレに似てるな、これ。　 -- (名無し
さん) 2011-11-28 20:01:32 

盗賊ギルドクエのスプリングヒールの靴で日記を閉じたあとに襲ってくるやつ(名前は忘れた)を家の外におびき
だして衛兵に殺させたら、暁の団の鎧をきたウレン・アスラムが出てきた。 襲ってこないし普通に話せる。 -- (魔術



師見習い) 2011-11-29 22:21:25 

コロールに家購入でwikiに名声１３以上必要と書いてあるが名声１２で家が変えました。 -- (りすぼーん) 2011-12-07

21:12:05 

名前持ってる通行人（乞食など）を街の入り口でサクリ。ヒト型アイテムBOXの完成！…我ながらひでぇ -- (ポズ
マー) 2011-12-11 01:37:31 

↓虫の杖があればそのヒト型アイテムBOXを持ち運べるよ -- (名無しさん) 2011-12-11 01:49:38 

Mace of Decay 和名　腐敗のメイス　です。しかしなんでこれこんなに威力と重さが高くなってんだろ。 -- (名無しさ
ん) 2011-12-14 00:00:29 

殴打のスキルが高いときのNPCのコメントは「長年メイスでも使ってきたような手をしているな」です。　自業自
得とはいえ、女性キャラでプレイしてる時に言われるとへこむ。 -- (名無しさん) 2011-12-15 18:39:15 

タイバー･セプテイム･ホテルに入ったら描かれたトロールがオーガスタさんと戦ってました。描かれたトロールは

NPCしか狙わず近づいても自分には全く攻撃してきませんでした。 -- (名無しさん) 2012-01-02 00:53:06 

質問になるのですが、無法地帯が閉鎖されてるのでこちらに書きます。回復魔法を魔法耐性の低下している相手に

使うと回復量は増えますか?それと馬相手でも耐性低下は効果がありますか? -- (名無しさん) 2012-01-11 19:11:22 

↓※ゲームの攻略などについて質問する場所ではありません。 -- (名無しさん) 2012-01-11 23:24:37 

クエスト「情報の対価」中に、コンパスのマーカーが東西逆転（地図上では帝都にあるのに、コンパスではク

ヴァッチ北方向に表示）、その状態でスキングラードの東門出てすぐのところから馬に乗ってウェイにファストト

ラベルしたところ、「馬は門の外にいます」の表示が出て馬から降りた状態になっていました（近くに馬も見当た

らず）。 -- (名無しさん) 2012-01-20 10:07:35 

召喚ズィヴィライの破壊スキルを上げると炎魔法使うのは皆知ってる？多分普通のズィヴィライが使う炎魔法と

同威力だと思う。 -- (青鬼) 2012-01-26 17:22:06 

無法地帯で書いたやつをいちおうこちらでも書きますね。(参考的なものです。)アンディルの家は5000で買えて中
はいいけど、ｺﾞｰｽﾄとかがれきとかな・・・とかありますよね?そういう時は買って家に入ったらクエが貰えます。

それを終らせると中身はいい家になります。中身がいいところがいいと思う方はｱﾙｳﾞｨﾝの家がいいかもしれませ

ん。(クエがやっかいですが) -- (名無しさん) 2012-02-11 22:05:00 

今更何言ってんの -- (名無しさん) 2012-02-13 00:21:59 

無法地帯とかどこいったの？ -- (オーク執事) 2012-02-16 18:51:50 

↓凍結されてるから使えない。 -- (AZUNYAN★の星) 2012-02-19 03:39:31 

そうなんだw　荒らしのせい？ -- (オーク執事) 2012-02-19 16:05:37 

荒らしも荒らし、最悪の荒らし。 -- (名無しさん) 2012-02-19 19:09:47 

そうなんですか　ありがとうございました　本当にやめてほしいです -- (オーク執事) 2012-02-19 20:19:58 

しかも本人に荒らしてる自覚が全く無いという最悪の荒らしなのよ -- (名無しさん) 2012-02-20 04:55:43 

荒らしのせいで「旅の宿」だけじゃなく「無法地帯」まで消される始末・・・マジどんだけ迷惑かけてるの？ --
(AZUNYAN★の星) 2012-02-21 01:26:35 

ここも閉鎖しといたほうがよさそうだな。遊び場にしかならないしな。これで満足だろ？ -- (名無しさん) 2012-02-21

01:33:19 

旅の宿は復活して欲しいです・・・。皆と道中にあった出来事や旅の思い出を語り合いたいです・・・。 --
(AZUNYAN★の星) 2012-02-22 20:19:30 

いいよ。もうそんなん言っても無駄だから諦めな。 -- (名無しさん) 2012-02-23 01:06:16 

マジカ。寂しいねぇ。 -- (AZUNYAN★の星) 2012-02-23 03:57:24 

泣けるぜ…　ここは辛うじてのこってる程度か… -- (オーク執事) 2012-02-23 18:14:48 


