
バレット 

射撃武器にリンクさせるフォトンアーツ。 
いずれかの属性を持ち、低確率で状態異常が付加される「属性バレット」と、無属性で特殊な性能を持つ「特殊バレット」が

ある。 
属性バレットは全て店売りされている。 

バレット 

バレット詳細はこちら 
バレット性能一覧表 

バレット詳細はこちら 

長銃(ライフル)バレット
散弾銃(ショットガン)バレット
長弓(ロングボウ)バレット
榴弾銃(グレネード)バレット
光線砲(レーザーカノン)バレット
双短銃(ツインハンドガン)バレット
短銃(ハンドガン)バレット
弩弓(クロスボウ)バレット
投刃(カード)バレット
機関銃(マシンガン)バレット 

バレット性能一覧表 

系統 バレット名 

LV1～10 LV11～20 LV21～30 
消費
PP 攻撃力(%) 命中力(%) 消費PP 攻撃力(%) 命中力(%) 消費PP 攻撃力(%) 命中力(%) 

効果
LV 属性 発射

弾数 
効果
LV 属性 発射

弾数 
効果
LV 属性 発射

弾数 
備考 

ライフル 

属性バレット 
8 131~140 56~65 10 141~150 66~75 12 152~170 75~75 
2 26% 1 3 33% 1 4 40% 1 

備考 

キラーシュート 
32 111~120 56~65 40 121~130 66~75 48 131~140 75~75 
2 無属性0% 1 3 無属性0% 1 4 無属性0% 1 

戦闘不能効果 

マヤリーシュート 
13 122~140 52~70 16 142~160 72~81 19 162~180 82~91 
2 無属性0% 1 3 無属性0% 1 4 無属性0% 1 

睡眠効果 

ショットガン 

属性バレット 
9 131~140 42~60 12 146~155 61~70 15 161~170 70~70 
2 20% 3 2 24% 4 2 28% 5 

備考 

バラタ・チャムンガ 
9 126~135 41~59 12 141~150 61~70% 15 156~165 71~80 
4 無属性0% 3 4 無属性0% 4 4 無属性0% 5 

挑発効果 

バラタ・マガ 
18 126~135 101~110 24 141~150 111~120 30 156~165 121~130 
1 無属性0% 3 2 無属性0% 4 3 無属性0% 5 

回避・命中ダウン効果 

ロングボウ 

属性バレット 
8 141~150 53~62 10 156~165 63~72 12 171~180 72~72 
2 11~20% 1 3 21~30% 1 4 31~40% 1 

備考 

チョウセイソウ 
20 81~90 51~60 22 91~100 61~70 24 101~110 71~80 
- 無属性0% 1 - 無属性0% 1 - 無属性0% 1 

貫通効果 

マセイソウ 
16 111~120 32~41 20 126~135 42~51 24 141~150 52~61 
3 無属性0% 1 4 無属性0% 1 無属性0% 1 

麻痺効果、転倒効果 



グレネード 

属性バレット 
40 152~170 41~50 44 172~190 51~60 48 192~210 62~62 
1 24% 1 2 30% 1 3 36% 1 

備考 

ボンマ・ドゥランガ 
50 205~250 55~64 55 255~300 66~75 60 305~350 77~86 
2 無属性0% 1 2 無属性0% 1 2 無属性0% 1 

ダメージ反射効果 

ボンマ・マガ 
50 102~120 100~100 55 122~140 100~100 60 142~160 100~100 
1 無属性0% 1 1 無属性0% 1 2 無属性0% 1 

麻痺効果 

レーザー
カノン 

属性バレット 
24 132~150 54~63 28 152~170 64~73 32 172~190 73~73 
2 20% 1 2 24% 1 3 28% 1 

備考 

ファンタズマプリズム 
30 132~150 54~63 32 152~170 64~73 34 172~190 74~83 
2 無属性0% 1 3 無属性0% 1 4 無属性0% 1 

睡眠効果 

マヤリープリズム 
36 122~140 46~55 40 142~160 56~65 44 162~180 65~65 
- 無属性0% 1 - 無属性0% 1 - 無属性0% 1 

吹き飛ばし効果 

ツイン
ハンドガン 

属性バレット 
8 111~120 56~65 10 126~135 66~75 12 142~160 75~75 
2 18% 2 2 24% 2 2 30% 2 

備考 

ツインペネトレイション 
20 61~70 56~65 22 71~80 66~75 24 81~90 75~75 
- 無属性0% 2 - 無属性0% 2 - 無属性0% 2 

貫通効果 

ツインマヤリー 
18 121~130 46~55 21 136~145 56~65 22 152~170 66~75 
1 無属性0% 2 2 無属性0% 2 2 無属性0% 2 

防御ダウン効果、弾1つが二箇所に当てられる 

ハンドガン 

属性バレット 
6 116~125 56~65 7 131~140 66~75 8 147~165 75~75 
1 16% 1 2 20% 1 3 24% 1 

備考 

ペネトレイトヒット 
10 71~80 37~46 12 81~90 47~56 14 91~100 57~66 
- 無属性0% 1 - 無属性0% 1 - 無属性0% 1 

貫通効果 

マヤリーヒット 
18 116~125 47~56 20 131~140 57~66 22 147~165 67~76 
1 無属性0% 1 2 無属性0% 1 3 無属性0% 1 

HP吸収効果、二箇所に当てられる 

クロスボウ 

属性バレット 
6 116~125 41~50 9 126~135 51~60 12 136~145 60~60 
1 9% 1 2 12% 2 3 15% 3 

備考 

ヤック・ザッゲンガ 
15 126~135 46~55 18 141~150 56~65 21 156~165 66~75 
1 無属性0% 1 2 無属性0% 2 3 無属性0% 3 

残HPで威力変化 

ヤック・マガ 
12 131~140 46~55 15 141~150 56~65 18 151~160 66~75 
1 無属性0% 1 2 無属性0% 2 3 無属性0% 3 

攻撃力ダウン効果、転倒効果 

カード 

属性バレット 
7 121~130 51~60 10 131~140 61~70 12 146~155 70~70 
2 17~26 2 2 21~30 3 2 25~34 3 

備考 

キュウメイセイシキ 
28 121~130 45~54 30 131~140 55~64 32 146~155 65~74 
1 無属性0% 2 無属性0% - - 無属性0% - 

HP吸収効果 

マセイシキ 
10 131~140 45~54 12 141~150 55~64 14 151~160 65~74 
1 無属性0% 2 - 無属性0% - - 無属性0% - 

防御力ダウン効果 

マシンガン 

属性バレット 
5 116~125 58~67 6 131~140 68~77 7 146~155 78~87 
1 18% 1 1 21% 1 1 24% 1 

備考 

メセタフィーバー 
100 141~150 71~80 100 156~165 81~90 100 171~180 91~100 

- 無属性0% 1 - 無属性0% 1 - 無属性0% 1 
PPの代わりにメセタを消費 

マヤリーフィーバー 
18 102~120 1~1 19 122~140 2~2 20 142~160 3~3 
- 無属性0% 1 - 無属性0% 1 - 無属性0% 1 

打ち上げ効果、命中力低、背後から必中 
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