
胸部マルチランチャー 

連射間隔約0.5カウント 

ロック距離：メイン武装に依存？ 

発射時に微弱な硬直が発生するが連射が効く 

誘導性がかなり甘く移動中の敵機に命中しない 

低バランサー機に１発命中後に２連撃まで可能 

中、高バランサー機に１発命中後に３連撃まで可能 

中バランサー機に２発命中後に１撃まで可能 

高バランサー機に２発命中後に２連撃まで可能 

低バランサー機に２発命中でダウン確認 

中、高バランサー機に３発命中でダウン確認 -- (名無しさん) 2009-04-01 22:53:48 

↑検証乙だがマルチランチャーの歩きに当たらなかった時の距離は？ -- (名無しさん) 2009-04-02 00:48:33 

申し訳ない、もっと詳細にデータ取ってから書き込むべきだった・・・ 

昨日の誘導性のデータはドムトロでしか検証してなかったので今回は敵機体複数で検証してみた 

ザク２ 

80ｍ付近でほぼ平行になるような位置から撃っても命中せず 

170ｍ付近から斜め歩きで後退中に撃っても命中せず 

150ｍ付近から斜め歩きで前進中に撃って命中 

ゴッグ 

80ｍ付近で平行移動中に撃っても命中せず 

CPU相手だと距離調整難しい上に頼んでもないのにブースト回避するもんだからデータ収集ツライ・・・ 

まだまだ検証続けます 

データ収集終わり次第また書きます -- (名無しさん) 2009-04-02 22:15:29 

マルチランチャー普通に横歩きに当たったけどなー 

感じ的には 

縦誘導は無いに等しい 

横誘導は鬼 -- (名無しさん) 2009-04-05 01:11:36 

↑どちらにしろ使い分けが重要なのは変わりない。ブルパが必ずしも安定というわけでは当然ないし、BR装備時は中距離的な扱

い方をしなきゃならん。マルチは一定距離なら歩行誘導性に優れるから敵のブーストを誘い、硬直をBRで撃ち抜くといい。バル

カンはタックルに対する防御兵器。 

あとブルパといったらジム駒とかジム改の存在を忘れてはならんぜ -- (名無しさん) 2009-06-05 08:19:56 

マルチランチャーは真横に歩かれると遠間でも当たらない。170くらいでも外れた。斜め歩きにはよく当たる -- (名無しさん) 
2009-07-15 03:31:04 

↑敵に真横歩きを強要させる武器、 

という風に割り切れば使い方が見えてくるかもしれない。 

-- (名無しさん) 2009-07-15 11:42:57 

いやいや意外と使えるぞw -- (名無しさん) 2009-09-06 12:47:55 

使いこなせたら強いｗ -- (名無しさん) 2009-09-12 11:45:52 

マルチがRev1みたく誘導性がかなり高ければ・・・！正直クラッカーに対抗しづらい。 -- (名無しさん) 2009-09-19 05:22:52 

マルチなら攻める機体に、胸バルなら堅牢な機体になる。コスト相応に強くてコストの割りに装甲が高い良い機体 -- (名無しさ

ん) 2009-10-01 18:03:23 

バランスともに使い勝手が良い。使用率は高くとても便利。 -- (ガノタ) 2010-03-28 12:41:13 

マルチランチャーはバラ捲いたほうがいいかな。牽制として。　 -- (陸戦型ビグザム) 2010-08-09 07:39:29 

マルチランチャー以外に当たらんな・・・　ついでにマシB低バラに100m付近3ヒットから3連撃が入った。 -- (グフ飛行試作型) 
2010-08-21 23:44:27 

機体の性能的に、初心者向けと言わざるを得ないけど、使いこなせれば長々と使っていられる。「迷ったらコレ」くらいに思っ

てもいいかも。 -- (ろきたん) 2010-10-06 01:37:19 

陸ガンの特徴はその安定性にあると思う。青に振ればわりと距離の長いブースト 

を使いつつ豊富なマシンガン類で相手を押し切る事が出来る。また赤に振れば、 

強引に押し進む事が出来る。どちらもサブのマルやバルなどをうまく入れていく 

ことが出来ればとても安定した戦いが出来ると、思います。（’。’；）フゥ～ 

長文すみませんでした。　失礼しま～～す。　　　　　　 -- (名無し　さん) 2010-10-19 22:12:55 



↑ビーライもつえーぞ -- (名無しさん) 2010-12-28 16:46:43 

↑今のＲＥＶ２.５０はコストアップ 

が無くなったし発射硬直が無くなったし 

凄く使いやすくなったよ。 -- (ジムコマンドＷＤ隊) 2010-12-28 16:49:19 

↑そうそう。何かジムライが威力高くなった強化版 

みたいなカンジ。 -- (名無しさん) 2011-01-16 17:18:19 

ジムライも強くなったんですか？ 

知らなくてごめんなさい 

この前軍曹になったばかりなので 

ＡクラＴＵＥＥ人多すぎるこの前 

ビームバズＢのフルチャージ食らった 

多分大佐→少尉に落ちた人だと思う。 -- (ジムコマンドＷＤ隊) 2011-02-17 20:53:18 

タンクの演習ミッションでたぶんスノーボウル 

が乗っていた陸ガンが、ビーム・ライフルと 

マシンガン(たぶんサブ武装)を 

同時に装備して出てきてた。 

自分はタンクなんで機動性がよくなく、 

鬼みたく強かった。 

誰か詳しく知ってたら教えて下さい。 

-- (ザコⅡ) 2011-12-11 11:29:43 

頭バルじゃないの？ -- (ビサイサ鬼畜) 2011-12-11 13:25:01 

なんかこの子ポータブルだと異様に早くないか？AC版と見比べるとどうも早く感じるんだが(·･ω･｀) -- (名無しさん) 2011-12-14

04:27:03 

↑↑↑うわーこれはひどいｗ 

どっちがｻﾌﾞかは確認できないがBRとﾏｼ両方もってるわ 

確実に頭バルじゃないわこれ 

まあ拠点叩いてれば負けはしないだろうから問題ないがひどいなこれは 

↑PSPだから仕方ないんじゃないかと。ACと比べたって仕方ないし 

-- (ななしさん) 2011-12-15 03:12:27 

ｼﾞｵﾝmission11でフェーゴの乗る陸ガンがﾋﾞｰﾗｲ、100マシA、ﾏﾙﾗﾝを装備していたのを確認wマシ避けたらﾋﾞｰﾗｲ飛んできた -- (ビ

サイサ鬼畜) 2011-12-16 12:56:49 

↑マジでﾏｼBR装備してるｗｗｗ -- (ﾏﾙﾁﾗﾝﾁｬｰ=おつぱいミサイル) 2011-12-24 02:52:16 

陸岸BR近距離機にしては威力高PSP版にも射カテだして。 -- (佐戦強) 2011-12-26 09:30:45 


