
一生懸命QDはずしのこと書こうとしてる？ -- (名無しさん) 2009-03-28 12:50:16 

アッガイをACモードsランクもしくは圧勝で9回目で出ました。8回目の時支給画面に戻っても支給されませんでした。 -- (名無し

さん) 2009-04-02 21:26:36 

耐ダウン値高 -- (名無しさん) 2009-04-03 10:57:05 

↑修正しました -- (レイ) 2009-04-03 19:59:11 

3連撃→魚雷はずし(前方にダッシュジャンプ)→3連撃→メガ粒子砲Ｂ 

でジム砂一発で倒せたことに感動したある程度機動セッティングならふつうにできた -- (名無しさん) 2009-04-06 23:10:21 

↑×4 

ゴッグ獲得条件は書く17回。よって8回ｓでは16なので不足。9回目で17を越すのでその時点で支給される。 -- (@@@) 2009-04-07

11:28:47 

忘れてはならない　を多用しては文章がくどくなることを忘れｔ（ｒｙ -- (名無しさん) 2009-04-10 02:15:21 

バグっぽいの発見3連撃→魚雷ではずし→すぐに2連撃→メガ粒子砲Ｂ 

とやるとたまにメガＢのてまえであいてが転倒してしまう -- (名無しさん) 2009-04-16 00:33:23 

↑蓄積ﾀﾞﾒｰｼﾞ関係でバグではないだろ -- (名無しさん) 2009-04-16 01:10:02 

メガ粒子砲は外しが『難しい』じゃなくて『ムリ』 

無理矢理外しの事書こうとするな -- (名無しさん) 2009-04-16 22:06:34 

魚雷(ﾀﾞｯｼｭｼﾞｬﾝﾌﾟ)でガンタンク相手に一応外せました… -- (素人) 2009-04-17 23:13:23 

↑外せると外れたは違うぞ -- (名無しさん) 2009-04-17 23:54:37 

↑　ゴッグは外しをしてこないって決め付けてる相手には有効かもしれないってことでいいんじゃない？ -- (名無しさん) 
2009-04-18 04:08:25 

↑ヒント：↑3はたまたま外れた -- (名無しさん) 2009-04-18 10:19:44 

↑魚雷は普通のはずせるよ装甲では試したことないけどロックしなければスティック前に倒してダッシュジャンプで普通に外

れる -- (名無しさん) 2009-04-18 14:10:14 

↑意外と普通に外れたけど硬直があるから実用的じゃないな -- (名無しさん) 2009-04-18 14:40:16 

対人はやったことないけどジム砂あいてならダメ200%にしとけば 

連撃３→魚雷はずし→連撃３→メガＢでちょうど倒せるから効率いいよ 

しかも魚雷はリロード遅くないからそのまままた連撃から初めてもまた同じことができる -- (名無しさん) 2009-04-18 14:49:08 

↑対人戦では200にはしないだろｗｗｗ -- (名無しさん) 2009-04-18 14:57:34 

ごめん、わかりずらかった 

対人じゃなくてソロでやるとき機体のレベルアップにでもつかってください -- (名無しさん) 2009-04-18 15:03:51 

魚雷外しは実戦でもすごく使えたぞ -- (名無しさん) 2009-04-23 22:24:07 

↑おk 近日中に書きかえとく -- (名無しさん) 2009-04-23 22:52:51 

↑↑状況kwsk 

決まらないのが普通＝相手が弱いorあんたが凄いのどっちかだと思うんだが。 

まして今作ならなおさら。 -- (名無しさん) 2009-04-24 08:18:48 

魚雷の判定が変なのか上押しブージャンでQDするとすり抜けて地面に当たる 

赤ロックだと流石に当たるが 

FCSが出たまんまなので他の外しより格闘への移行がすこぶる速い 

詳しくは検証してないけどタックル出す猶予はほぼ無いと思う 

メガBが来ると思ってる人も多いしな -- (名無しさん) 2009-04-24 11:21:20 

追記 

砂カスNは3連魚雷外し3連メガBで蒸発 

砂2Nは少し残る -- (名無しさん) 2009-04-24 11:32:07 

セッティング少し埋めました確認よろしく -- (K) 2009-05-02 14:46:49 

↑乙 -- (名無しさん) 2009-05-02 15:21:58 

セッティング出る前にメガＢ出ました。 -- (名無しさん) 2009-05-03 02:31:00 

↑まとめて支給されるときは武器が先に支給されるだけ -- (名無しさん) 2009-05-03 09:28:52 

だれか、メガ粒子砲Bの攻撃力を書き込んでください！ 

かなり気になるのと、書き込みかたがわからなくて・・・。 

ホント、お願いします！このとうり！ -- (ジムコマンド) 2009-05-18 16:10:16 

↑ 

密着80最長27 

でだいたい合ってるはず 

魚雷外し後即格闘に補正がかかるって事は無限斬り（QC斬り）とほぼ変わらないみたいだな -- (名無しさん) 2009-05-18 18:16:25 

↑今作はなぜか密着81。 

なんなんだか。 



外しに関してはやっぱり対人ではやらない方が良い。 

普通に魚雷撃って避けてもらうのを狙った方が安全。 -- (のってぃ) 2009-05-18 20:08:58 

↑ありがとうございました。おかげで気にならずに、 

ゴッグを使いこなせました。 -- (ジムコマンド) 2009-05-19 20:31:10 

ゴック格闘、３連撃９４ダメ確認 

-- (名無しさん) 2009-05-30 15:29:18 

さすがゴッグだ、なんともないぜ -- (コーラ・カサ) 2009-06-11 11:00:27 

魚雷をロック外ぎりぎりで命中させても、ほとんどダメージなし。だが１３０メートル当たりまで届く。（誘導はないが） -- (

てっしー) 2009-06-27 13:13:27 

↑に出ている３連撃外し３連撃QDで233ﾀﾞﾒ確認。何度も検証したので間違いはないかと。それと、ｸﾞﾚｷｬにて、ﾌﾟﾛｶﾞﾝにメガＢを

正面からすりぬけられた(汗)きっとバンナムの仕様なんだろうがww一応検証求ﾑ。(因みに無敵時間は過ぎてます。) -- (ｺﾞｯｸ最

高ぅ～) 2009-07-06 00:41:03 

ゴッグのＱＤ魚雷外しはＲＥＶ１のアーケードでも 

やれたからバグではない。･･･と思う。 

でも対人戦ではあまりやらない方が良いかな。 -- (名無しさん) 2009-07-21 22:49:06 

メガ粒子砲Bの説明がよくわからないから直そうと思ったんだが、 

「ＱＤ後、無敵時間の過ぎた直後の敵に攻撃してもリロードが間に合わずＱＤをする事はできないので～」 

って言いたかったでいいのかな？ -- (名無しさん) 2009-07-22 02:36:17 

ゴッグたぶん魚雷射程１２３ぐらいまで届く 

-- (名無しさん) 2009-08-03 16:08:21 

CPUにメガB積んだゴッグ乗せるとほぼ間違いなくQDまで決めてくれるよね 

-- (名無しさん) 2009-08-06 19:55:46 

ジムキャを３連＆メガ粒子砲B×2回で撃破 -- (近距離大将) 2009-08-07 12:34:11 

ＡＰが３００越えしてコスト２００未満、メガ粒子ＢとのＱＤで大ダメージ。となかなかの代物だが機動力に欠けるため対人だ

と少々きつい 

ジャブロー地上（水中）やトリントンと相性がよい。 

-- (凡人) 2009-08-27 05:18:31 

ゴッグ祭りはどうだ？ -- (名無しさん) 2009-10-14 21:27:39 

ゴックってクイックドローできるの？ -- (１２歳) 2009-10-24 16:11:21 

↑できる 

てかそのぐらい自分でしらべる。 

そもそも質問禁止。 

そしてゴックではなくゴッグ。 

釣りならやめましょうw -- (名無しさん) 2009-10-25 08:49:35 

ゴッグ４機で出現したところシクロン(CPU)がCPUとは思えない戦果を発揮しました!! -- (キョン) 2009-11-06 20:58:57 

一応、ゴッグ＝ゴック 

どちらも公式設定だよ 

あまり知られて無いけど資料にも書いてある。ただし後に統一され一般的にはゴッグと呼ばれるようになっただけ。 -- (名無し

さん) 2009-11-20 01:26:15 

メガAでｸｲｯｸｽﾄﾗｲｸが可能。 

ｼﾞﾑに対しメガA+３連撃QDが入る。 -- (名無しさん) 2010-02-01 14:25:07 

メガA+３連撃QD→ 

21＋94＋21=136？ -- (名無しさん) 2010-02-01 14:30:01 

↑↑、↑の記載を誰か頼むL(・o・)」 -- (名無しさん) 2010-02-01 14:31:07 

ゴッグのメガBは密着時45ダメです。 

修正宜しくお願いしますm(_ _)m -- (名無しさん) 2010-02-20 02:43:15 

メガＢ＋魚雷＋タックルで拠点破壊を試したところ約90ｶｳﾝﾄで撃破できた。 -- (ガンダムさん) 2010-03-08 11:09:24 

ゴックの外し方 

ＱＤをサブ射でやりスティックを前にし 

ジャンプ+ブーストを同時に長押しで可能 -- (名無し天将) 2010-12-21 19:37:31 

さすがゴックだなんともないぜ～ -- (名無し　さん) 2010-12-21 22:01:43 

↑13おぬしレイヴンだな？ -- (名無しさん) 2011-10-10 12:41:33 

メガＢ密着81は二発命中時、さらにQD使用時は連続HIT補正により45ダメしか出ない模様。 -- (ミサイサ) 2011-10-18 20:54:22 

陸ジム相手に3連→QD外し→3連→メガBで 



250から17まで減らした。 -- (名無しさん) 2012-02-09 16:37:10 


