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参加者デッキ

サバイバル＠Opponent ◆fuK3K2PjaM

   2 [TE] Reflecting Pool
   4 [10E] Terramorphic Expanse 
   4 [10E] Yavimaya Coast
   1 [6E] Plains
   3 [6E] Island
   8 [6E] Forest

   1 [10E] Reya Dawnbringer
   1 [TE] Verdant Force
   1 [10E] Seedborn Muse
   2 [LRW] Sower of Temptation
   4 [TE] Tradewind Rider
   4 [EVE] Glen Elendra Archmage
   1 [MOR] Chameleon Colossus
   3 [MOR] Vendilion Clique
   1 [10E] Squee, Goblin Nabob
   4 [SH] Wall of Blossoms
   4 [10E] Llanowar Elves
   4 [10E] Birds of Paradise

   4 [EX] Survival of the Fittest
   4 [LRW] Thousand-Year Elixir

   SB: 1 [SHM] Vexing Shusher
   SB: 4 [TE] Bottle Gnomes
   SB: 4 [SHM] Faerie Macabre
   SB: 2 [LRW] Sower of Temptation
   SB: 4 [TE] Chill

今回はトレードウィンド・サバイバルです。テンペスト・ブロックから適者生存と貿易風ライダーを、第10版からスクイーと種子生
まれの詩神を、ローウィン＝シャドウムーア・ブロックからエレンドラ谷の大魔道師とヴェンディリオン三人衆を。主にそんな感じ
で。 
しかし今回のデッキもまた色々と粗いしおかしな構成です。千年霊薬は面白そうだから入れてみたものの全く使いどころが無く、逆
に自分を苦しめる存在でしかありませんでした。それとヴィリジアンのシャーマンを入れ忘れｔ 
結果オーライと言いたいところですが、これは要反省＆要改善。 
何せ、ライダーと大魔道師と三人衆による力技だけで優勝したようなものですから。 
大会直前、対戦していた相手の人から「余ったスロットにペインターも入るね」という話を聞いたのですが、そこに気が付かなかっ
た事も悔やまれます。 
あれを入れておけばもっと楽な場面もあったろう……！ 
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