
はじめに

デッキ構築能力は並、プレイングスキルは並以下、表を作る速度にだけは定評のある自分が 
表を作る際の手順をメモしておきますので、参考にして頂ければ幸い。快適に大会が進行することを願って。 
なお、すべて自己流ですので、ここに書かれている通りに作る必要はまったくありません。 
参考までに、この手順だと少し慣れれば「作成開始」から「URLの貼り付け」まで5分も要らなくなります。 
3分未満でできる場合も。お兄ちゃん、まだそのカップラーメンできてないよ！ 

人数が少なくて総当りになる場合 
http://park.geocities.jp/shigaking55/index.html ここのツールを借りると楽。IEじゃないとダメっぽいので注意。 

必要なもの

トーナメント表作成ソフト

これがあるとないとでは手間もスピードも全然違う。 
Vectorなどで探せばたくさん見つかるが、多くはExcelマクロなのでExcelがあると便利。 
スレでよく使われているのはhttp://www.vector.co.jp/soft/win95/home/se380656.html。 

画像編集ソフト

画像として書き出してくれる表作成ソフトがあるのなら必要なし。 
上の例に挙げたソフトはExcelファイルとHTMLファイルでしか出力できないので、これをキャプチャーして画像にします。 
自分はAdobe Photoshop Elementsを使用。が、ペイントでもなんでもいい。 
画像の一部を切り取ることと、GIFかJPEGかPNGで保存することができればOK。 

以下は、上のトーナメント表作成ソフトを使う前提での説明になります。 

作成前の準備

参加者の名前とデッキコードをまとめよう。 
他の人がまとめてくれる場合もあるが、表作りが被らないようにするために自分でまとめるのが無難。 
テキストエディタにまとめておいて、確認を求める際にそこからスレにコピペするのが楽。 

余談1。TeraPadを使うと、範囲選択してCtrl+Lで小文字に、Ctrl+Shift+Lで大文字に変換できる。 
この機能でデッキコードの大文字小文字を統一すると見栄えがいいが、これもどうでもいい。自分は小文字に統一している。 

余談2。背景やワンポイントで画像を使う場合は、暇ならこの間に選んでおくと楽。 
自分はExcelもフォトショも開き、ネタ画像の範囲選択までして準備万端だが、そこまでする必要はまったくない。 

作成開始

参加者一覧をコピーし、Excelでマクロを開いて「エントリー」シートに貼り付けよう。 
No.はすべて消してNameだけを入れれば、参加者の人数は自動取得してくれるはず。 
貼り付ける順番でシードが決まるが、こんなものは適当、参加表明順でOK。細かいことを気にしてはいけない。 
自分は以前に愚図ついた人を尊重して、デッキコードの16進数から適当な桁を取って順番を決めているが、そこまでする必要は以下
略。 

貼り付けたら、「トーナメント表」シートの左上の『作成』ボタンをクリックすれば、トーナメント表の自動作成開始。 
シートをクリア云々は「はい」、エントリー数は自動取得、列と行は指定なしでOKで作成。 
両面にするかどうかは参加人数に応じて適当に。特にHTMLファイルを作る必要はなし。 

画像にしよう
セルの幅を調整して、全員の名前が見えるようにする。 
PrintScreenキーでキャプチャーして、画像編集ソフトで新しい画像を作り、そこにいったん貼り付け。 
必要な部分だけを選択して切り取るなりなんなりして、その大きさの画像にしよう。 
あとはGIFかJPEGかPNG（個人的にはPNG-8がオススメ）で保存すればバッチリ。 

余裕があれば、表の頂点に画像をつけてみたり、背景をつけたりしてもOK。 
背景をつける場合は、見づらくならないに工夫しよう。明るい背景にしたり、文字を縁取ったりしておけばOK。 
ちなみにこの作成方法では、凝ったフォントに変えるのはあまりオススメできません。見づらい。 

公開しよう
完成したなら、アップローダーにうｐしよう。 
このWikiのアップローダーでもいいし、ここやここでも、どこでもOK。 
あんまり変なとこに貼り付けると見れない人が出てくるので注意。 
あとはそのURLをコピーしてスレに貼り付ければ任務完了。お疲れ様でした。 



作る人からお願い
お願いですから、コードの確認だけはちゃんとやってください。いやマジで。偽者出るから。
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